
V3 CDTT38-2324-CSD-projet coupe de l'Isereeodt

Coupe mixte de l’Isère (  intérieur  , extérieur, VR)  

1. Formule de l’épreuve     :  
Article 1.1 : Une équipe est composée de 2 joueurs de sexe différent et doit être identique
du début à la fin.

Article 1.2 : L’ordre de jeu sera constitué des parties :
a/ double mixte
b/ simple dames
c/ simple messieurs

Article 1.3 : Toutes les parties de la rencontre par équipe seront constituées de 3 manches
(3-0 ou 2-1), dans la 3e manche, il y aura changement de côté dès qu’un joueur ou une
paire marque 5 points.

Article 1.4 : Les rencontres doivent aller à leurs termes, et l’équipe marquant 5 manches
sera déclarée vainqueur.

2. Conditions de jeu et de rencontre     :  
Article 2.1 : Un seul temps mort par partie par joueur/paire.

Article 2.2 : Afin de favoriser le fairplay, le cumul des cartons est, dans la même rencontre,
pour l’ensemble de l’équipe, sans toutefois de report d’une rencontre à l’autre. De même, il
est préconisé de prévoir un moment de convivialité par le club recevant le plateau.

3. Constitution des équipes     :  
Article 3.1 :  Un des membres de l’équipe peut appartenir  à un autre club, si  son club
participe avec une autre équipe.

Article 3.2 : Le niveau des équipes est constitué par deux niveaux :
3.2.1 : DECOUVERTE, classement des licencié.e.s additionnés inférieur à 1500 points
3.2.2 : COMPETITION, classements des licencié.e.s additionnés supérieur à 1499 points

Article  3.3 :  Les  participant.e.s  doivent  être  licencié.e.s  compétition,  sauf  pour  les
féminines au niveau 3.2.1.

4. Calendrier     :  
Article 4.1 : Le calendrier est fixé de la manière suivante :
1er plateau : mars – tour 1 à 3
2e plateau : avril – tour 4 à 6
journée finale : début mai

Article 4.2 : Les équipes qui accueillent pourront librement choisir le jour et la date dans le
mois concerné en le communiquant aux autres participants au moins 15 jours avant. Les
créneaux possibles sont : le vendredi soirée de 18h à 22h, le samedi matin de 9h à 13h,
ou le dimanche après-midi de 14h à 18h.

5. Déroulement de l’épreuve     :  
Article 5.1 : Les engagements fermes par plateau seront fait la veille du premier jour du
mois concerné par les clubs concernés (ou par les équipe à définir).
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Article 5.2 : Les tirages au sort auront lieu le 1er jour du mois et les résultats devront être
communiqués avant les derniers jours du mois. Ils suivront le règlement fédéral.

Article 5.3 : Pour les lieux des rencontres, les 6 premiers tours se dérouleront dans la salle
du club voulant recevoir le plateau (ou le plus représenté). Pour la journée finale, elle sera
organisée par le comité dans un club partenaire.

Article 5.4 : Si les inscriptions le permettent (nombre important), les 1er plateaux pourront
être géographiques (NORD, CENTRE, SUD ou OUEST, CENTRE, EST) en fonction des
clubs inscrits.

Article 5.4 : Le déroulement de l’ordre des rencontres sera fait sous le format de la ronde
suisse pour les plateaux, ce qui permettra aux équipes de jouer des adversaires ayant le
même nombre de victoire ou défaite qu’eux à une unité prêt.

Article 5.4 : Si une rencontre ne se déroule pas dans les délais prévus, les deux équipes
sont considérées comme perdantes par forfait. A elles de justifier d’une excuse valable,
sinon le club ne peut plus continuer cette compétition.

Article 5.5 : Si une équipe fait  une erreur de composition, elle est déclarée battue par
pénalité, mais les performances individuelles seront comptabilisées.

Article 5.7 : Les rencontres seront gérées sur GIRPE avec un JA officiel du club recevant
et un arbitrage partagé entre les équipes (arbitres officiels ou joueurs).

Article 5.8 : Les performances sont comptabilisées pour le classement individuel fédéral
(sauf ceux opposant une féminine qui n’aura qu’une licence LOISIR au niveau 3.2.1.).

6. Condition de participation et récompenses     :  
Article 6.1 : La participation est gratuite, mais les forfaits non excusés seront facturés aux
clubs 50 euros par équipe. Pour les excuses, les motifs valables sont identiques qu’au
critérium fédéral départemental.

Article 6.2 : Le comité prendra à sa charge les tables mises à disposition par le club lors
de la journée finale et les juges arbitres neutres des plateaux et journée finale.

Article 6.2 : Chaque équipe participante aux journées finales doit venir avec un cadeau à
offrir à une autre équipe d’une valeur entre 15 et 30 euros (teeshirt du club, bon d’achat
chez un partenaire du club ou tout autre objet pour deux, de cette valeur).

Article  6.2 :  Le  podium  des  clubs  champions  en  coupe  mixte  de  l’Isère  se  verront
récompensés  de  la  manière  suivante  lors  de  la  journée  finale  par  catégories
DECOUVERTE et COMPETITION :
1er / 3 jours (2 nuits hôtel en chambre twin ou double en 1/2 pension + 2 repas en soirée à
15  euros)  lors  des  finales  nationales  par  équipes  à  Ceyrat  du  vendredi  31  mai  au
dimanche 2 juin 2024.
2e / bon d’achat sponsors comité montant à définir.

Chaque équipe participante, tirera au sort un cadeau en récompense.
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Exemple pour des équipes s’engageant dans
« CHAMPION PING ISERE ».

CPI 1 et CPI 2

avec les autres équipes suivantes :
TTBJ
USSE
RHODIA
TTTMG
CROSSEY
FONTAINE
SASSENAGE

soit 9 équipes

1er plateau : FAIT à l’USSE par exemple

TOUR 1 – TTBJ exempt 1er tour car impair, par exemple car ils ont le plus de points.
rencontre 1.1.1 USSE1 contre CP1
rencontre 1.1.2 RHODIA 1 contre CPI2
rencontre 1.1.3 TTTMG 1 contre CROSSEY
rencontre 1.1.4 FONTAINE contre SASSENAGE

TOUR 2 – exempt vainqueur 1.1.4 (1V)
rencontre 1.2.1 TTBJ contre vainqueur 1.1.1 (1V)
rencontre 1.2.2 vainqueur 1.1.2 (1V) contre vainqueur 1.1.3 (1V)
rencontre 1.2.3 perdant 1.1.1 (0V) contre perdant 1.1.2 (0V)
rencontre 1.2.4 perdant 1.1.3 (0V) contre perdant 1.1.4 (0V)

TOUR 3 – exempt vainqueur 1.2.2 (2V)
rencontre 1.2.1 équipe (2 ou 1V) contre équipe 1V
rencontre 1.2.2 équipe 1V contre équipe 1V
rencontre 1.2.3 équipe 1V contre équipe 1V
rencontre 1.2.4 équipe 0V contre équipe 0V

Classement des équipes à l’issu du 1er plateau
3V
2V1D
2V0D
1V2D
1V1D
3D

Pour le 2e plateau : FAIT à TTBJ par exemple on reprend cet ordre et on brasse encore
une fois ou on croise avec un autre plateau si on veut…

Pour la journée finale TED.
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